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1. Introducere

Softul Adobe Photoshop a fost creat de Adobe System pentru editarea imaginilor digitale, fiind
utilizat in prezent atat de catre profesionisti cat si de catre utilizatori care folosesc ocazional
acest program. Programul permite folosirea unor instrumente cu ajutorul carora se poate ajusta
focalizarea, culorile, luminozitatea, contrastul, retusarea imaginilor degradate si realizarea de
efecte speciale. in momentul de fat3 existd mai multe versiuni Photoshop. Meniul de lucru este

in mare parte acelasi, existand totusi mici diferente intre versiuni.

Photoshop este un program de editare a imaginilor avand la baza pixeli spre deosebire de alte
programe ca si Macromedia FreeHand, Adobe llustrator, Inkscape sau Coreldraw, programe

care se bazeaza pe vectori.

Tn acest material voi face referire la modalitatea de lucru in Adobe Photoshop CS3, desi modul
de lucru poate fi adoptat si in alte versiuni, cu unele mici diferente. Manualul se adreseaza
persoanelor care utilizeaza pentru prima data programul Photoshop, nivelul de studiu fiind de

incepator.
2. Instalarea programului

Instalarea se poate face folosind gratuit un tutorial pentru un numar limitat de zile sau prin
achizitionarea programului, respectiv a licentei de utilizare. Tn cazul utilizrii unui tutorial este
foarte important testarea optiuni de salvare a datelor, acest lucru fiind imposibil la unele

versiuni.

La instalarea programului trebuie luata in considerare capacitatea calculatorului, deoarece
utilizarea acestui program presupune un consum mare de resurse. in cazul in care capacitatea

calculatorului nu e suficient de mare, la utilizarea programului se poate bloca calculatorul.



3. Pregatirea paginii de lucru (workspace)

Deschiderea programului se face din Start/All Programs:
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Spre deosebire de alte programe, deschiderea programului nu se face in acelasi timp cu pagina

de lucru. Setarea paginii se face ulterior din: File/New:
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Setarea dimensiunii paginii se poate face prin selectarea dimensiuni standard: A3, A4, A5, A6
(etc.) sau se poate realiza o configurare mai exacta a dimensiunilor pentru latime si lungime.

Programul permite astfel setarea exacta a paginilor de lucru (numite layere).
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Selectia color mode ofera posibilitatea de a stabili de la Tnceput daca se lucreaza folosind

Grayscale, RGB, CMYK sau Lab color.

RGB, CMYK si Lab color sunt trei modalitati de a exprima matematic culorile. Fiecare litera
reprezentand o culoare. CMYK (Cyan-Magenta-Yellow-Black) reprezinta modul de printare intr-o
presa standard, RGB (Red-Green-Blue) reprezintd modalitatea in care calculatorul contruieste
culoarea pe monitor. Astfel sunt diferente intre culorile care apar pe monitor si rezultatul final
la printarea imaginii. Utilizarea codurilor de culori fiind necesara pentru a putea controla

compozitia culorilor.
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n cazul in care selectdm optiunea Grayscale, la Color mode, vom avea pagina de lucru deschis3
doar culori alb si negru, chiar dacd vom introduce imagini sau alte elemente color. Schimbarea

optiuni de Grayscale in RGB se poate face si din Imagine (meniul de sus)/Mode/RGB.
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Selectarea culorii pentru background ne permite mai multe variante: alb, color sau incolor.
Selectarea optiunii de incolor pentru background ofera posibilitatea de a lucra fara a avea de
fapt un background. Imaginea poate fi foarte usor folosita intr-un alt layer, oferind posibilitatea

de a utiliza doar anumite elemente.

Dimensiunea paginii poate fi exprimata in mai multe unitati de masura: cm, mm, pixeli, etc.
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4. Salvare si folosirea optiuni Undo

4.1 Save

Spre deosebire de alte programe de lucru (ex: Word, Excel) la operatiunea de salvare,
Photoshop creaza un document care contine mai multe layere si are extensie Psd sau Pdd.
Pentru a putea modifica ulterior documentul este necesar salvarea in format Psd sau Pdd.

(Atentie. In cazul in care nu existd pe calculator programul Photoshop, nu se pot deschide aceste

fisiere).

Pentru a putea deschide imaginea creata, fara a folosi Programul Photoshop, se poate salva cu

extensia jpeg sau bitmap (Modificarea ulterioara a fisierului initial nu va fi posibila daca nu se

salveaza in format Psd).
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4.2 Undo

Optiunea undo se poate folosi din Edit/Undo sau din Windows/History/Undo. Prima optiune permite
un numar limitat de optiuni undo. Pentru a putea folosi de mai multe ori optiunea undo trebuie sa

folosim Windows/History/Undo sau Ctrl+Alt+Z.
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5. Prezentare instrumentelor de lucru din Toolbar

5.1. Instrumente de selectare

5.1.1 Marquee tools

Aceste instrumente ofera posibilitatea de a selecta o portiune din imagine folosind instrumente

cu forma preselectata: cerc, dreptunghi, etc.

Exemplu:
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5.1.2 Lasso tool

Selectarea unei parti din imagine prin stabilirea cu ajutorul cursorului zona care va fi prelucrata,

prin conturarea zonei cu ajutorul acestuia.

Polygonal lasso tool si Magnetic lasso tool permit selectarea unei zone pornind de la stabilirea
zonei care va fi selectata prin click de stanga, iar sfarsitul zonei prin dublu click de stanga.

Diferenta dintre cele trei instrumente este modul in care se face selectia zonei dorite.
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5.1.3 Quick selection tool si Magic Wand tool ofera posibilitatea de a selecta zona dorita
prin stabilirea mai exacta a formei dorite. Suprafata zonei selectata poate fi controlata prin
extinderea zonei de selectie sau restrangerea zonei care se poate face din meniul de sus. in cazul
n care se doreste deselectarea zonei dorite, acest lucru se face din meniul care apare prin click

dreapta (mouse), unde exista optiunea deselect sau prin comanda Ctrl+D.

Etape:
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5.14 Invert selection

Ofera posibilitatea de a inversa zona selectata initial, selectand zona intre marginea imaginii si

zona selectata initial. Poate fi activat din meniul care apare la click dreapta (mouse) in spatiul de
lucru. Aceasta optiune ne permite sa selectam o anumita zona si pastrarea ei prin renuntarea la
restul imaginii.
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5.2. Crop

Permite decuparea unei anumite zone realizand astfel un alt layer care contine doar portiunea
selectatd. La aplicarea acestei optiuni este important luarea in calcul a calitétii fotografiei. Tn
cazul in care fotografia nu are o rezolutie buna, aplicarea optiunii crop, va duce la un rezultat de

o calitate slaba.
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5.3. Healing brush and Spot healing brush

Permit corectarea anumitor portiuni prin utilizarea unui instrument care poate fi setat in functie
de suprafata care se doreste a fi modificata. Stabilirea diametrului, a zonei care urmeaza sa fie
modificata, se stabileste din meniul de sus al programului (vezi imaginea de mai jos). Dupa ce a

fost selectata dimensiunea prin click de stanga se corecteaza zona dorita.
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5.4. Brush tool and pencil tool

Instrumentul ofera posibilitatea de a selecta fosirea creionului sau a pensulei pentru a crea
diferite elemente grafice. Din meniul de control se poate selecta dimensiunea si gradul de
opacitate. Prin click de stanga se deschide meniul din care se pot configura mai multe tipuri de
brush. Optiunea Reset Brush ofera posibilitatea de a reveni la meniul initial, dupa ce a fost
selectat un alt tip de brush.

Selectarea optiunii de brush si aplicarea ei:
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Schimbarea optiunii de brush din meniul de sus:
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n cazul in care dorim, putem importa alte optiuni de brush care pot fi preluate gratuit de pe
internet, prin optiunea Load brushes din meniul de sus. Dupa selectarea tipului de brush dorit,
se selecteaza dimensiunea si culoarea dorita. Este foarte important modul de setarea a

optiunilor: opacity si flow, in functie de efectul pe care dorim sa il optinem.

Tn cazul in care dorim s& aplicdim mai multe setdri tipului de brush folosid putem activa meniul
cu ajutorul tastei F5, meniu care ne permite schimbarea intensitatii, unghiului, dimensiuni,

distanta, etc.
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5.4. Eraser tool

Permite stergerea integrala sau partiald a diferitelor elemente. La fel ca si la Healing brush,
suprafata pe care se actioneaza, cat si modul in care este folosit se activeaza din meniul de sus

sau din meniul care se deschide prin click de dreapta.
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5.6 Clone Stamp

Este instrumentul prin care se poate clona (copia) anumite elemente. Pentru a realiza clonarea
se selecteaza n prima faza instrumentul de lucru, dupa care se stabileste suprafata de lucru.
Pentru selectarea zonei care se doreste a fi clonata se apasa pe Alt si click stdnga, dupa care se

cloneaza prin click de stanga in zona dorita.

Exemplu
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5.7. Gradient tool.

Ofera posibilitatea de utiliza gradual culorile. Pentru a utiliza Gradient tool este importanta
selectarea culorii in prima etapad, dupa care se selecteaza din meniu instrumentul de lucru. Prin

trasarea unei linii se stabileste modul Tn care se va aplica culoarea.
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5.8. Paint bucket tool

Permite Tnlocuirea unei portiuni din imagine cu o anumita culoare, dupa ce a fost selectata
culoarea respectiva. Tn cazul in care se aplicd pe o pagind intreaga, e suficient un singur click pe

pagina respectiva pentru a inlocui culoarea.



5.9. Blur

Optiunea Blur este foarte importanta deoarece permite punerea in evidenta a unor elemente
prin aplicarea unui efect de diminuare a vizibilitatii a ntregii imagini sau doar a unei portiuni.
Din meniul din stanga avem doar o singura optiune de blur care ne permite aplicarea unui singur

tip de efect.
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in meniul Filter/Blur putem aplica mai multe tipuri de blur: Gausian Blur, Lens Blur, Motion

Blur, Radial Blur, etc.
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Fiecare optiune de blur permite setarea zonei pe care aplicam optiunea de blur cat si a
intensitatii efectului folosit (stabilirea unei valori pentru optiunea de radius). Este important
luarea in considerare a calitatii imaginii folosite Tn momentul aplicarii valorilor avand in vedere
ca efectul nu poate fi aplicat cu o intesitate mai mare daca calitatea imaginii nu permite acest

lucru.

Gaussian Blur
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Radial Blur

5.10 Burn Tool, Dodge Tool, Sponge Tool

e,
L)

Burn Tool

“Dodge Tool

Burn tool permite schimbarea culorilor prin modificarea imagini (pixeli) Tn nuante mai inchise
aplicand un brush in zona dorita. Dodge tool permite transformarea imagini (pixeli) in culori mai
deschise (mai luminoase). Aceste doua instrumente de lucru, care pot fi activate din meniul din

stanga, sunt folosite pentru a crea efecte de lumina si umbre.
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Sponge tool ne permite desaturarea imaginii prin transformarea unei imagini color intr-o
imagine alb-negru. Sponge tool se poate seta si pentru a obtine un efect de saturare a imagini,

opus efectului de desaturare.
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5.11 Inserarea textului

Se face prin selectarea din meniu a instrumentului de scris. Textul devine un layer care se poate

muta ulterior in orice parte a paginii de lucru prin plasarea cursorului pe acesta, click stanga.

Se pot aplica modificari pe textul respectiv prin simpla selectare a textului, din meniul layers.

Pentru a putea aplica mai multe efecte pe un anumit text este nevoie sa rasterizam textul




respectiv. Acest lucru se realizeazda cu optiunea Rasterize din meniul care apare prin click

dreapta pe layerul care contine textul respectiv.

Aplicarea optiunii de rasterize transforma textul in imagine, permitand aplicarea unor efecte
care nu pot fi aplicate in mod normal pe un text. Dupa rasterizare nu mai poate fi schimbat

continutul textului sau culoarea la fel cum se procedeaza pentru un text.

Fibe Edit Inage Layer Select Filter Analysis View Window Help
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5.12 Crearea formelor

Se poate face prin selectarea formei dorite din meniul din partea stanga a programului.
Aplicarea imaginii in pagina de lucru se realizeaza usor prin simpla aplicare a efectului cu

ajutorul cursorului. Culoarea se seteaza din meniul de deasupra spatiului de lucru, care apare

dupa setarea formei dorite a fi aplicata.
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5.13 Eyedropper tool

Permite stabilirea RBG-ului pe care o culoare o are. Este foarte util pentru a prelua exact o
anumita culoare. Dupa ce a fost selectat instrumentul de lucru, este suficient un click de stanga
pentru a prelua exact o anumita nuanta. Culoarea se schimba automat in partea stanga a

meniului.
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Culoarea se poate seta prin click de stanga pe patratul aflat Tn meniul din stanga. Culoarea se

poate schimba si prin introducerea valorilor la codurilor RGB, CMYK, LAB sau HSB.
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6. Importarea imaginilor

Imagini pot fi deschise in photoshop prin optiunea open sau import din File. Prin optiunea

drag and drop se pot deschide fotografii mult mai usor.

Spatiul de lucru este fotografia care a fost deschisa, care apare in meniul de layer ca si

background. Din Image/ Canvas Size poate fi extinsa suprafata de lucru a fotografiei.
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7. Layere

Fiecare imagine care este deschisa in photoshop creaza un layer. Programul permite deschiderea
simultand a mai multor imagini si prelucrarea in paralel a acestora. Este important de retinut ca
modificarile se pot realiza doar daca imaginea pe care dorim sa lucram este selectata ca si spatiu

de lucru.

Se pot copia anumite elemente dintr-o fotografie si tranferarea in alta fotografie utilizand
instrumente de selectare si otiunea copy si paste. Imaginea selectata va crea un layer separat

care va putea fi modificat individual dupa cum dorim.

Tn partea dreaptd a meniului se poate observa ci apare un meniu care contine toate layere care
sunt deschise. Tn cazul n care nu apare acest meniu la deschiderea programului, se poate

deschide din Windows/Layers.

Tn acest meniu apar toate imaginile care au fost deschise. Tn cazul in care dorim s& lucrdm pe un
layer care se afla pozitionat sub un alt layer e suficient sa il facem invizibil pentru un anumit timp
layer-ul care se afla deasupra, prin click pe iconita care reprezita grafic un ochi. Aflata in fata

fiecarui layer in meniul din stanga.
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Este important de retinut ca in cazul in care avem mai multe layere deschise in aceasi pagina nu

putem sa modificam un layer decat daca |-am selectat in prealabil.
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Suprapunerea unui layer se poate face prin optiunea drag and drop, prin preluarea din meniul

de layers a imaginii dorite.

Schimbarea pozitiei unui layer se face prin drag and drop si pozitionarea lui Tn meniul de layer in
locul dorit. Pentru a muta un layer care este background trebuie transformat in layer normal

prin dublu click stdnga pe simbolul acestuia din meniul layers.

Ps Adobe Photoshop CS3 Extended - [DSCF3775.JPG @ B.33% (RGB/B)]
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Primul layer care este deschis va a avea un statut de background, care fi ofera posibilitatea de a
fi pagina principala. Tn cazul in care dorim s& aplicim anumite efecte sau s3 mutdm primul layer,
dupa ce am suprapus alte imagini trebuie sa il transformam in layer normal, prin dublu click de
stanga pe acesta. Fereastra care se deschide ne permite ca sa setam pagina intr-un layer normal

si sa il redenumim.
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Modificarea pozitiei unui layer, modul in care se suprapun acestea, se poate face prin drag and

drop, in meniul layers.
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8. Transformarea imaginilor

Se face din Edit/Transform unde se afla urmatoarele optiuni: scale (care permite schimbarea

dimensiuni unui layer ), rotate (rotarea unui layer), skew, distort , perspective si warp:
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Skew, distort, perspective si warp permit modificarea pozitiei unui layer prin schimbarea
perspectivei sau prin modificarea imaginii. Este foarte important pastrarea calitatii, luand in

considerare forma finala la care dorim sa ajungem.

Exemplu optiune skew
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Exemplu optiune perspective
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9. Fisheye effect

Pentru a realiza efectul de fisheye se realizeaza urmatoarele etape:
e se deschide fotografia care se doreste a fi modificata;
e se decupeaza o parte prin folosirea Eliptical Marguee Tool,

e se copiaza intr-un nou layer;
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10. Gruparea diferitelor layere

Imaginile pot fi grupate pentru a se putea lucra mai usor cu ele, mai ales cand se doreste aplicarea
unui efect pe mai multe layere in acelasi timp. Pentru a realiza un grup de lucru este necesar

crearea grupului si mutarea imaginilor (layers) in grupul respectiv prin drag and drop.
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11.Feather Efect

Selectarea zonei unde dorim sa aplicdm efectul de feather si aplicarea acestuia dupa stabilirea
unei valori alocatd la Radius. Valoarea stabilita pentru Radius trebuie sa fie stabilita luand in

considerare atat calitatea fotografie cat si spatiul pe care dorim sa fie aplicat efectul de feather.
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Select Invert (click dreapta-mouse) pentru a selecta zona pe care dorim sa o stergem pentru a

obtine efectul de feather.




12.Extract

Aceasta optiune permite decuparea diferitelor portiuni din fotografie. Se contureaza imaginea

cu ajutorul markerului dupa care se selecteaza zona dorita cu ajutorul instrumentului de

completare a acestuia (fill bucket).
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13.Blending options

Optiunea de blending ne permite aplicarea mai multor efecte si combinarea a doua sau mai
multe imagini. Activarea meniului Blending options se face din meniul de layers, prin click
stdnga pe fx. In meniu avem posibilitatea de a aplica: drop shadow, inner shadow, outer glow,

inner glow, bevel and emboss, colour overlay, gradient overlay, pattern overlay, etc.
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Optiunea de shadow ne permite sa aplicdm umbre, atat in interiorul imaginii cat si in exterior

permitand setarea: intensitatii, culorii, distantei si a unghiului de aplicare a efectului.
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Optiunea de glow, ne permite sa aplicam efectul de stralucire la diferite imagini, atat in interior

cat si in exterior. Meniul ne permite, ca si in cazul aplicarii umbrei, schimbarea intensitati,

distantei sau unghiului.
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Color overlay si gradient overlay ne permit aplicarea pe imagine a unei culori sau a mai
multor culori pentru a crea diferite efecte. Cu ajutorul optiunii de schimbare a opacitatii culorii

se poate aplica un strat de culoare fara a pierde detaliile imaginii initiale.

UE M rEnuErHe Bethues s e 507




14. Aplicarea efectului de masca

Aplicarea efectul de masca se poate aplica prin mai multe metode: Reveal Mask, Hide Mask si

Quick Mask.
14.1 Reveal Mask

Pentru a aplica masca si a evidentia efectul se realizeaza o copie a imaginii, dupa care imaginea
copiatd este desaturata din Image/Desaturate. Se aplicd masca, Reveal Mask, din meniul
Layer/Layer Mask/Reveal All sau din meniul de Layers. Prin aplicarea unei masti se pot aplica

efecte de Imbinare a celor doua imagini. Masca pentru Reveal Mask va fi de culoare alba.

Cu ajutorul lui Eraser, se poate pune in evidenta parti din imaginea desaturata. Modificarile se

pot vedea si in spatiul de lucru, cat si in meniul Layer, pe masca alba
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14.2 Hide Mask

Pentru a aplica masca si a evidentia efectul se realizeaza o copie a imaginii, dupa care imaginea
copiata este desaturata din Image/Desaturate. Se aplica masca, Hide All Mask, din meniul

Layer/Layer Mask/Hide All Mask. Prin aplicarea efectului de masca se pot aplica efecte de



imbinare a celor doua imagini. Prima imagine, care nu este vizibila, fiind acoperita de a doua

imagine, va fi pusa in evidenta. Masca va fi de culoare neagra.

Cu ajutorul lui Brush, se poate pune in evidenta parti din imaginea desaturata. Modificarile se

pot vedea si in spatiul de lucru, cat si in meniul Layer, pe masca neagra.
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14.3 Quick Mask

Quick Mask se aplica prin apasarea tastei Q. Se foloseste pentru a aplica diferite efecte unei

imagini.

Exemplu: vom aplica efectul de blur unei imagini folosind masca, Gradiet Tool pentru a stabili

modalitatea de aplica efectul de blur.

Prima etapa este deschiderea fotografiei, urmata de apasarea tastei Q si selectarea lui Gradient
Tool. Aplicarea unei masti ne permite sa aplicam gradient ca si efect nu ca si culoare. Dupa
aplicarea efectului, o parte a fotografiei va avea culoarea rosie (asa se poate observa aplicarea
efectului). Se deselecteaza masca prin inca o apasare a tastei Q dupa care se aplica un efect de

blur.
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15. Liquify

Efectul de Liquify permite modificarea elementelor din imagine prin: marire, micsorare, rotire,

distorsionare. Optiunea Liquify poate fi din Filter/Liquify.
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Freeze Mask, din partea stanga a ferestrei care se deschide dupa ce dam click de stdnga pe

optiunea Liquify. Zona pe care dorim sa o selectam pentru a fi in afara zonei de acoperire va fi

marcata cu rosu.

Freeze mask tool
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Forward warp tool, impinge pixeli Tn sensul inh care mutam cursorul pe imagine. Acest efect

permite marirea anumitor elemente.

=
"
®
B
-
=
2
.
154
=
a
Q

Twirl clockwise tool, roteste pixeli in sensul acului de la ceas pe masura in care tinem apasat

(click stanga mouse) sau folosim optiunea de drag.

50|ER|s BT ¢8| e [




Pucker tool, misca pixeli spre centrul spatiului de actiune a cercului de la brush, iTn masura in

care tinem apasat (click stanga mouse) sau folosim optiunea de drag.
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Bloat tool, impinge in directia opusa cursorului, pixeli si creaza un efect de diminuare a zonei

selectate Tnh masura in care tinem apasat (click stdanga mouse) sau folosind optiunea drag.
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Turbulence tool, distorsioneaza imaginea. Este un instrument perfect pentru a crea in
photoshop: foc, apa, nori sau alte elemente. Poate fi folosit si pentru a distorsiona anumite parti

ale imagini, pentru a crea diferite efecte.

Push left tool, permite mutarea pixelilor pe directia in care se misca cursorul, iar Mirror tool

permite copierea unei zone modificata in zona in care actioneaza cursorul.

Reconstruct tool, permite revenirea la forma initiala a unei zone care a fost modificata. Aceasta

optiune permite refacerea zonei fara a parasi fereastra de lucru.



16. Efectul de Oglindire

Realizarea efectului de oglindire se foloseste foarte des in Photoshop avand in vedere faptul ca
este folosit Tn multe situatii. Pentru a realiza efectul de oglindire este foarte importanta
selectarea zonei pe care o dorim sa apara imaginea. Putem folosi o imagine intreaga sau doar o

anumita portiune.

Realizarea efectului de oglindire Tn apa se face prin urmatoarele etape:

e selectarea si importarea fotografiei pe care dorim sa lucram:

-y er
i rie ot bmage Liver Seect Fbe Anshyis Ve Window Help — el
@ - M:gvmhﬁ- - Ommeti | 1ams (3| P s s | B o weisms

U R PO N PO U PV PO N L. O L PO PO PO -0 PO L. TO . PO PR O 0N . O PN TN PO

Ty = L R L

e P
* ol

Fors IS s e s e s D W R Y

LE M ronpEr e gow@npas has s 7

=1

e selectarea zonei care dorim sa apara ca si oglindire dupa care aplicam optiunea de copy si

paste pentru a crea un layer nou:
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e pentru ca sa avem un efect de oglindire avem nevoie ca sa rotim imaginea si sa o pozitionam
in asa incat sa fie perfect paralela cu imaginea initial3;
e rotirea o putem face din Edit/Transform/Flip Vertical, care imi permite sa pozitionez

imaginea in sens invers, paralel dintr-o singura miscare:
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e in urmatoarea etapa trebuie sa prelucram imaginea copiata pentru a realiza complet efectul

de oglindire si aintegra al doilea layer in imaginea de ansamblu;



e vom aplica efectul de masca (reveal mask - meniul de jos din layers) pe al doilea layer dupa
care cu ajutorul lui gradient tool vom aplica efectul de schimbare a opacitatii imaginii in mod

gradual (in acest caz, Gradient Tool nu va aplica culori, datorita prezentei lui Reveal Mask

care transforma Gradient tool);

L WY ponEEr—e ooRiemsss e w07
— e -

D e e

e pentru ca efectul de oglindire sa fie cat mai real, dupa aplicarea lui Gradient Tool care
schimba gradual opacitatea trebuie sa modificam un pic opacitatea intregului layer din
meniul de layer (in aceastd situatie vom folosi o opacitate de 38 % pentru a crea efectul

dorit).
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Comenzi de tastatura

Ctrl si ++ / marirea suprafetei de lucru
Ctrl si --/ micsorarea suprafetei de lucru
Ctrl si T/ transform scale si rotate

Ctrl si N/o noua pagina

Ctrl + O/ open

Ctrl + S/ save

Ctrl+X/cut

Ctrl+V/paste

Ctrl+C/copy

Ctrl+ Alt + Z/ undo

Shift+ Ctrl+ V/ paste into

Shift+ Ctrl+ X/Liquify

D/ schimbarea culorii in foreground si background in negru si respectiv alb

D+X/ schimbarea culorii in foreground si background in alb si respectiv negru

Q/ Activare Quick mask si Dezactivare Quick mask
F7/ Meniu layers

F5/Meniu Brush

Ctrl + Alt+Shift+ E/ Merge



